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Trumpai apie zaidimus:

ivairius zaidimo elementus ugdomi motoriniai gebejlma| loginis
mastymas, strateginis planavimas, vaizdo ir erdvés suvokimas. Jie
skirti zaisti jau nuo 2 mety. Taip pat Sie zaidimai padeda tévams bei
padagogams vaikus uzimti jdomia veikla, kuri skatina vystymasi ir
intelektinj tobuléjima, bei lavina jy vaizduote ir klirybiSkuma.
Kiekvienas misy asortimente esantis zaidimas gali bati skirtas
jvairaus amziaus vaikams.

Vidutiniskai kiekviename jy - net 40-60 skirtingy uzduociy, vienu
metu ugdancdiy kelis vaiko gebéjimus. Laipsniskas uzduociy
sunkéjimas nuo lengviausios iki sudétingiausios ir galimi papildymai
garantuoja nuolatinj zaidimo jdomuma.

Misy produkcijg jvertino ir téveliai, ir ikimokyklinio ugdymo jstaigos,
mokyklos. Pedagogai teigia, kad musy zaidimai padeda jiems ugdyti
vaikus ir pasiekti norimg rezultatg leidziant vaikams daryti tai, kas
jiems labiausiai patinka - Zaisti.
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Day and Night

Dieng viskas Sviesu ir aiSku, tad
»~dienos" pusés uzduotyse yra matomos
spalvos ir formos, tereikia atkartoti, tai
kas nupiesta. Naktj viskas tamsu, todél
gali matyti tik siluetus, tad ,nakties"
pusés uzduotyse gausi tik uzuoming,
kg turi pastatyti.
Zaidimas lavina smulkiaja motorika,

- loginj bei erdvinj mastyma. Taip pat
5 = zaidimo eigoje vaikas mokosi sutelkti
‘ démesj.

48 uzduotys

Castle Logix

Pastatykim pilj!

Vaikai nuo trijy metuky jau gali pradéti
zaisti Sj unikaly loginj zaidima. Septyni
skirtingi mediniai boksteliai ir kaladélés
skirtos sudéti tokig pilj, kokig nurodo
uzduotis. Svarbu uzduotéles atlikti
nuosekliai!

Zaidimo eigoje vaikas mokosi sutelkti
démesj, lavinama smulkioji motorika,
loginis, bei erdvinis mastymas.

48 uzduotys

oo T Camelot Jr

' © GAMELOTIR

UZduotys kaip i$S pasakos! Pastatyk
kelig riteriui ir jo princesei, kad jie
galéty vel buti kartu. Tam panaudok
medinius bokstelius ir laiptukus.
Zaidimas lavina smulkigjg motorika,

| = ] 'u_ﬂ:i; ﬂlh?!, loginj bei erdvinj mastyma. Taip pat
mE o o zaidimo eigoje vaikas mokosi sutelkti
[ [ (S i démesj.

48 uzduotys




Bill & Betty Bricks

Tai loginis zaidimas, kurio eigoje vaikas
mokosi nuoseklumo.

Zaidimo tikslas pastatyti namg, o tam
naudojamos skirtingo dydzio ir formos
medinés kaladélés. Nepamirskime ir
musy statybininky Bilo ir Betés. Namas
statomas statybininkams nuosekliai
lipant j virsy.

Taip pat Sis zaidimas puiki priemoné
lavinti logikai bei motorikai.

48 uzduotys

Smart Car

Smagus zaidimas vaikuciams nuo trijy
metuky. Automobilio modelis visuomet
iSlieka toks pats, bet sudéjimo biadai
darosi vis sudétingesni. Ar tavo
automobilis paruostas? Leiskimés |
kelione! Tik nepamirsk stebéti kelio.
Zaidimo eigoje vaikas mokosi sutelkti
démesj, lavinama smulkioji motorika,
loginis, bei erdvinis mastymas.

48 uzduotys

Trucky 3

Tai zaidimas, kuris auga kartu su
besivystanciais vaiko jgldziais. Mazyliai
zaidzia su sunkvezimiukais pripildydami
juos pagal uzduotis arba stumdydami
kaip paprastas Zaislines masinytes.
Zaidimas lavina smulkigja motorika,
loginj bei erdvinj mastyma. Taip pat
zaidimo eigoje vaikas mokosi sutelkti
démes;.

48 uzduotys




Colour Code

Zaidimo tikslas déliojant jvairiy spalvy
formeles atkurti kompozicijg pagal
pasirinktg uzduoti.

Zaidime vaikai susiduria su jvairaus
sudétingumo uzduotimis, kurias jveikti
pasitelkiamas loginis, bei erdvinis
mastymas, vaizduoté.

100 uzduodi

GoGetter Prince & Dragon

Kaip princui nueiti pas princese? Surask
teisingq kelig originaliame GoGetter
zaidime, déliodamas kelio detales |
zaidimo lentga. Smagus loginis Zzaidimas
vaiku¢iams nuo penkiy mety, turintis
daugiau negu vieng teisingg atsakyma |
pateiktg uzduotj, tad jeigu vaikuciui
sunkiau sekasi zaisti loginius zaidimus,
Sis zaidimas puikiai jam padés jsisavinti
tokio tipo zaidimy esme.

48 uzduotys

GoGetter Cat & Mouse

Kaip Suneliui nueiti | buda, o kaip katei
pagauti pele. Tai situacijy zaidimas,
kurio metu deliojami keliai tarp tam
tikry ant dézutés nupiesty personazy.
UZduotims iSspresti visuomet yra bent
keli galimi variantai.

Zaidimo eigoje vaikas mokosi sutelkti
démesj, lavinamas loginis, bei erdvinis
mastymas.

L P 48 uzduotys




Camouflage

Padék Siaurés asigalio gyventojams
pasislépti, kad jy neuzklupty eskimai
medziotojai!

Sesios permatomos detalés zaidimo
lauke turi iSsidéstyti taip, kad visos
baltosios meskos stovéty ant ledo lyciy,
o zuvytés plaukioty vendenyije.
Gyvinéliam uzsimaskuoti jiems skirtoje
aplinkoje, padés vaikuciy loginis, bei
erdvinis mastymas.

48 uzduotys

Penguins on Ice

Atsargiai, penki pingvinai ant slidaus
Slaito! Ledo lytys girgzda, o pingvinai
slysta | visas puses. Ar gali sudélioti
ledq taip, kad visos penkios figurélés
tilpty | zaidimo laukg? Nepamirsk, kad
pingvinai taip pat turi stoveti jiems
skirtose vietose. Sis dviejy daliy
galvosikis padés vaikuciams lavinti
loginj, bei erdvinj mastyma, sutelkti
démes;.

60 uzduociy

Hide & Seek Pirates

Zaidime Piraty Slépyneés Zaidéjai turi
sudéti keturias detales ant zaidimo
lentos ir paslépti piratus, jy laivus taip,
kad zaidimo lauke likty matytis tik
uzduotyje nurodyti paveiksléliai.
UZduotims jveikti teks pasitelkti loginj,
bei erdvinj mastyma. Zaidimas lavina
atmintj.

48 uzduotys
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e Hide & Seek Safari
Pazaiskime slépynes safaryje! Padék
gyvlunams pasislépti!

Pagal pateiktg uzduotj sudéliokite
zaidimo detales taip, jog likty matytis
tik joje pavaizduoti gyvinai, o kitus -
paslépkite.

UZduotims jveikti teks pasitelkti loginj,
bei erdvinji mastyma. Zaidimas lavina

atmintj.
Aqua Belle

Pasinerkime | povadeninj pasaulj! Pasak
legendos, undinélés prizidri jaras ir
vandenynus. Pisdamos didziulius
burbulus jos jkalina pavojingas ir
plésrias zuvis, kad jy draugai galéty
plaukioti laisvai ir nertpestingai.

Tavo uzduotis — iSdéstyti SeSias detales
o — ant zaidimo lentos taip, kad ant jy
esantys burbulai dengty Zuvis
plésrines. Zaidimas lavina atmint;j,
loginj, bei erdvinj mgstyma.

48 uzduotys

Road Block

Zaidimo tikslas - policijos automobiliais
uzblokuoti kelig raudonam
automobiliui, kuriuo iS miesto sprunka
vagisius. Tai labai jdomus zaidimas ne
tik berniukams, bet ir mergaitéms.
Zaidimas lavina atmintj, loginj, bei
erdvinj mastyma.




Anti-Virus

Zaidimo tikslas - i§stumti raudong
detale - virusg - iS zaidimo lauko.
Spalvingos , jvairiy formy detalés
kiekvienoje uzduotyje uzblokuoja
virusg vis sudétingiau ir zaidimas
tampa vis painesnis. Bltina salyga
-visas detales galima stumdyti tik
diagonaliai. Zaidimas lavina atmintj,
loginj, bei erdvinj mgstyma.

Troy Extra Muros

Tai loginis zaidimas, kuriame Trojq ir
keturis savo kareivukus reikia
apsaugoti nuo priesSy aptveriant juos
keturiomis sieneléemis.

Zaidimas lavina atmintj, loginj, bei
erdvinj mastyma.

60 uzduociy

Airport Trafic Control

Tai délionés tipo zaidimas, kuriame 6
skaidrias (permatomas) detales su
Iéktuveéliais, reikia sudéti ant
paveikslelio pagal paveikslelyje
esancias uzuominas. Zaidimas pasizymi
keturiu tipy uzduotimis.

48 uzduotys




Noah's Ark

Nojaus Arka

Knygele ir 10 magnetiniy gyvunéliy
figuréliy. Zaidimo tikslas sutalpinti
gyvuneélius | Nojaus arkg pagal
pateiktas uzduotis, kuriy yra net 48.
Zaidimas kompaktiskas - tinkamas

kelionése.
| _nuo 5 mety |
Waterworld

Vandens Pasaulis

Zaidime Vandens Pasaulis Zaidéjai turi
sudeéti keturias magnetines detales |
zaidimo lauka taip vienus gyvunus
gidengiant, o kitus paliekant matytis.
Zaidimas kompaktiskas - tinkamas
kelionése.

48 uzduotys

Magic Forest
Magiskas Miskas

Tai situacijy Zaidimas, kurio metu
deliojamos magnetinés kelio detalées
tarp tam tikry ant déZutés nupiesty
personazy. Uzduotims iSspresti
visuomet yra bent keli galimi variantai.

48 uzduotys




Travel Tangoes
Tangrama

TANGCES
7 .

Tai klasikinis loginis zaidimas, kurio
tikslas 7 magnetines detales sudéti
taip, kad atitikty uzduotyje pavaizduotg
gyvuneélio kontdra.

Galimos 3 Sio zaidimo variacijos:
Animals - Gyvunai

Objects - Objektai

People - Zmonés

Busy-Bugs

Tai vabaliuky slépynés. Naudojantis
keturiomis magnetinémis detalémis
reikia paslépti visus vabaliukus, kurie
nebuvo pavaizduoti uzduotyje.

Tai zaidimas ugdantis logika, vizualinj
mastyma, bei atmintj.

48 uzduotys

Chicken Shuffle

Zaidimo uzduotis - sustumti detales
taip, kad ant visy uzduotyje esanciy
kiausiniy tupéty po vistg. Manote
lengva? Pirmosios uzduotys tikrai
nesudétingos, taciau véliau susidursite
todel labai patogu pasiimti | kelioneg.
Zaidimas lavina strateginj, loginj
mastyma.

48 uzduotys




Anaconda

Yra legenda apie senovés Sventyklos
griuveésiuose kadaise gyvenusig
milZiniSka gyvate - Anakondg!

Siame zaidime prikelsi mitine bitybe |
gyvenimg déliodamas jg nuo galvos iki
uodegos. Uzduotys pareikalaus loginio
bei vizualinio mgstymo.

100 uzduodi

Bend-it

Zaidimo tikslas- sutalpinti dviejy spalvy
detales zaidimo lentoje pagal vizualiai
pateiktas uzduotis. Zaidimui
sudetingumo suteikia detalés, kurios
lankstosi keisdamos savo forma.
Zaidimas lavina erdvinj suvokima,
loginj mastyma.

60 uzduociy

Temple Trap

Siame zaidime vaikai paklitina i
labirintg kuping spasty ir judanciy
sieny su vieninteliu tikslu - pasprukti.
Zaidimo pradzioje pagal knygele
sudedamas labirintas, tuomet zaidimo
lauke esancios 8 detalés stumdomos
taip, kad Zzmogeliukas saugiai pereity
klidtis ir iSeity is labirinto.

48 uzduotys
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” IQ-Puzzler

Tai unikalus zaidimas, kurj galima zaisti
dviem bidais: pagal pasirinktg uzduotj
sutalpinti detales | dézute arba
pastatyti piramide.

Zaidimas lavina loginj, vizualinj ir
erdvinj mastymga, bei smulkiosios
motorikos jgldzius skirtingo tipo
uzduotimis.

101 uzduotis

IQ-Fit

Sis zaidimas unikalus savo detalémis.
Jos yra erdvineés ir déliojamos dviem
sluoksniais. Zaidimo uzduotis sutalpinti
detales | déZute, bet ne betkaip, o
pagal tam skirtas uzduotis.

Zaidimas kompaktiskas, todél puikiai
tinka kelionése.

100 uzduociy

IQ-Twist

Tai dar vienas IQ serijos iaidimykas,
kuris iSsiskiria savo detalémis. Siame
zaidime yra dviejy tipy detalés, kuriy
paskirtis taip pat skirtinga. Vienos
naudojamos uzduotj pavaizduoti, o
kitos jai atlikti.

100 uzduodi
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Rush Hour

Raudonas automobiliukas pateko |
spustj. Ar sugebeési atlaisvinti jam
kelig? Automobilius galima stumdyti tik
pirmyn ir atgal, perkelti jy negalimal!
Zaidimas lavina logini ir strateginj
mastyma.

Pastabal!

Yra galimi skirtingi zaidimo variantai:
Deluxe - blizgancios masinélés.
Safari - vietoje masinéliy gyvinéliai.
Railroad - vietoje masinéliy
traukinukai.

Rush Hour Jr

Ledy masinélé keliauja pas vaikus, bet
istringa masiny gristyje. Visi kazkur
skuba - juk dabar piko valanda!
Stumdyk masinéles | priekj ir atgal -
padék ledy masinelei iSvaziuoti.
Zaidimas lavina logini ir strateginj
mastyma.

40 uzduociy
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Pasiltlyme pateikta tik dalis “Galvosukiy
Pasaulio" zaidimy asortimento. Dél visos
musy produkcijos kreipkités | kontaktinj
asmenj:

Gintaras Dutkevicius
Pardavimy vadovas
+370 659 36 188
gp@galvosukis.It
www.galvosukis.It

Parduotuviy tinklo “Galvosukiy Pasaulis
steigéjas ir administratorius:
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